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これまでの経緯 
　・基本計画について 
　・プロポーザル案とAOBA JV 
　・これまでのふりかえり

Chapter

01-02
Chapter

03-05 歴史・文化をつなぐ場所 
何度でも訪れたくなる場所 
　・歴史・文化をつなぐ「景観」をつくる 
　・歴史・文化をつなぐ「空間」をつくる 
　・「もり」のある風景をつくる 
　・「もり」で環境をつくる
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基本計画について
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プロポーザルとAOBA JVについて



プロポーザルとAOBA JVについて

何度でも訪れたくなる場所
×   PLACE          MAKING



AOBA JVによりプレデザインレビュー
を開催し、公園センター地区に寄せ
られる多くの期待を共有しました。

プレイスメイキング１を開催し、オ
ススメの場所やルートを共有しなが
らウォーキングマップを作成して、
仙台の「伝え方」を考えました。

2017.12.03 
プレデザインレビュー

2018.01.14 
プレイスメイキング１

これまでのふりかえり





2017.2.3　デザインレビュー１　参加者113名













青葉山公園の歴史空間





大橋からの見え方

景観を構成する要素 
広瀬川、大橋、石垣、片倉家屋敷、大手門・隅櫓、仙台城、ひとの流れ





大橋からの見え方





歴史性を踏まえた佇まい











公園センターの佇まい

















掛川城　御殿 川越城　御殿
片倉屋敷の空間スケール


